Jeu de tennis

Faire rebondir une balle avec une
raquette

wn

La raquette

Choisir une raquette (un rectangle
allongé)

Placer la raquette en bas de I'écran
Déplacer la raquette avec les
touches droite et gauche

Empécher la raquette de sortir de
I'écran

Maintenant il faut mettre les
deux programmes ensemble

eu de tennis

Faire rebondir une balle avec une
raquette
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La balle

Choisir une balle

Modifier le décor pour entourer les
c6tés gauche droite et haut avec un
trait de couleur

la balle se déplace en diagonale et
rebondit contre les trois bords

Quand elle arrive en bas le jeu
s'arréte

Maintenant il faut mettre les
deux programmes ensemble
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(peut-étre que tu auras besoin de ces blocs)

quand fléche droite est cliqué

®

(peut-étre que tu auras besoin de ces blocs)

répéter indéfiniment

tourner (A de €D degrés

couleur touchée?




