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CONCEPTS DU STAGE

issus de domaines divers
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MAIS QU’EST CE QU’UNE
MACHINE A REGISTRES ?




Un exemple
I"addition
3+42=7

Prendre 1 LN 0
jetondans A | !

dans B

Départ /

Si A est vide

Arrivée




Prendre 1 M_et"e
jetondans A | 1jeton
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Si A est vide
Arrivée
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Arrivée
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Prendre 1 |:>
< jetondans A |
Départ
Si A est vide
Arrivée
Prendre 1 LN 0
< jetondans A |
Départ ) jeton cans dansB

Arrivée




Prendre 1 LN YO8
jetondans A | !

dans B

Départ

Si A est vide

« A QUOI CELA SERT-IL ? »

e C’est un modele qui permet de mathématiser
I'informatique.

e Dans le cas précédent, il s'agit de définir
comment procéder a une addition

* Les éleves ont cherché d’autres processus.




La multiplication et |a division

DIVISION
Fe ¥ e




s |
DU pUE 2

La machine inventée qui ne sert a
rien... pour l'instant !




La division par 5

La comparaison de deux nombres




Le carré d’'un nombre
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CPARE

La fonction affine et langage simplif

Soustraction
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Une autre machine a multiplier

Une autre machine a soustraire




Une autre machine a multiplier et diviser
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